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Lectia 1

Control deplasare ,,Sprite” cu ajutorul tastaturii

Se vor utiliza tastele ,,sus” ,,jos” ,,stanga” ,,dreapta”
Dechidem programul Scratch si vom crea un nou program ca in imaginea de mai
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Vom alege o imagine de fundal ,,Playing Field” pentru teren
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Acum vom crea cateva linii de program:
Liniile pentru controlul miscarii pe directiile ,,sus” ,jos” ,stanga”
»dreapta”

@ @ | O Soatch-imagine, Program, Sha X |+ - o X
« C () https//scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted P N 1 N S N~ I 4 /]
Settings v File v Edit v ‘@ Tutorials Join Seratch sign in a
= 7 ' 4
Q
WCode | # Costumes | o Sounds N® 1B
Motion ‘
Motion
. -
Looks
s
. :
Sound S
Evonts &
. o
@ = w
Sensing (
] aide (@) secsto random position « - e +
Operators change y by (@)
Variables glide ° 56¢S 10 X m Y 9
€] ! siage
My Blocks Sprite  Football - x 60 1y =2
_ Show = @ (%] Size 100 Direction 90 .
point fowards mouse-pointer v
) Backirops
2
setxto
@
change y by (ui]
a

g~ : 0.

Actionand tastele jucatorul se va deplasa in spatial terenului corespunzator tastei
actionate
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Lectia 2
Creare miscare aleatorie a unui Sprite
Se vor utiliza tastele ,,sus” ,,jos” ,,stanga” ,,dreapta”
Deschidem programul Scratch si vom crea un nou program ca in imaginea de mai
jos:
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Vom alege o imagine de fundal ,,Playing Field” pentru teren
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Acum vom crea cateva linii de program:
Se vor utiliza liniile de program din imagine iar mingea se va deplasa random

teren la actionarea butonului start
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Actionand butonul start mingea se va deplasa aleatoriu pe teren
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Lectia 3
Acumulare punctaj in Scratch

Se vor utiliza mai multe comenzi pentru a realiza acest program
Dechidem programul Scratch si vom crea un nou program ca in imaginea de mai
jos:
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Se alege o noua imagine pentru ,,Sprite” aceasta fiing Football
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Vom alege o imagine de fundal ,,Playing Field” pentru teren
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Vom crea programul pentru miscare si rezultatul se vede in imaginea de
mai jos cu liniile pentru controlul miscarii pe directiile ,,sus” ,,jos” ,,stanga”
,,dreapta”
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Incarcam un nou sprite ,,Soccer ball” si realizam linii de program pentru
deplasarea acesteia in mod aleatoriu

© O | Scratch - Imagine, Program, Sha X l+ - (=] X
& CG & nhttps//scratchmitedu/projects/editor/?tutorial=getStarted AN O v @ | @ (/]
£ Settings v @ File ~ & Edit v Tutorlals Join Seratch signin [ 1
Tl - |
&= Code & Costumes. o) Sounds - . L
@ *
Motion

Motion

-}

@
Looks
o
Sound
o

b W
s

"

gice (@) secsto random positon +

1 &2 0

¥
POt e @) socs o m position +
Ol - @) <= €D @
@ stage
My Blocks Sprite | Soccer Ball -x o 1y = Y
shov | @ @ sz 100 Oiecton | 90
pointtowards  mouse-pointer v
b4 2
Football
setxto @) Q@
crangey vy (@) Q :

= : ©o.

Realizam liniile de program pentru acumulare punctaj
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